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Agenda

Digitalisering, danning og utdanning
Fagfornyelsen

Eksempler fra prosjekt og erfaringer
Hvordan komme i gang?
Digital kompetanse og lærerrollen

Planlegging
eTwinning





Digitalisering i skolen



Prinsipper for skolens 
praksis

Et inkluderende 
arbeidsmiljø

Undervisning og 
tilpasset 
opplæring

Samarbeid 
mellom hjem og 
skole

Opplæring i 
lærebedrift og 
arbeidsliv

Profesjons
fellesskap og 
skoleutvikling

Prinsipper for 
læring, utvikling og 
danning

Sosial læring 
og utvikling

Kompetanse 
i fagene

Grunnleggende 
ferdigheter 

Å lære å lære Tverrfaglige 
temaer 

Opplæringens 
verdigrunnlag

Fagfornyelsen overordnet del

Menneskeverdet Identitet og 
kulturelt 
mangfold

Kritisk tenkning 
og etisk 

bevissthet

Skaperglede, 
engasjement og 
utforskertrang

Respekt for 
naturen og 

miljøbevissthet

Demokrati og 
medvirkning



“Studentaktiv undervisning”

Skape og konstruere kunnskap  
versus å passivt motta et ferdig 
produsert kunnskapsinnhold.

Læring som kroppslige prosesser. 

Helhetlige livsmål og hva som 
oppleves meningsfylt 



Elevaktiv 
undervisning i
klasserommet



Elevaktiv 
undervisning utenfor
klasserommet



eTwinning

• Tilbud til lærere for nettverksbygging, 
erfaringsdeling og kompetanseutvikling 
gjennom samarbeid over landegrensene.

• Trygt og gratis nettbasert tilbud, gir lærere og 
elever i Norge en unik mulighet til å komme i 
kontakt med andre lærere og elever i 42 
europeiske land. 

• Elever på rundt 200 000 skoler søker 
samarbeidspartnere. 

• Nærmere en halv million lærere er registrert i 
eTwinning.

• Ivaretar personvern, opphavsrett og 
teknologisk sikkerhet



Internasjonalt samarbeid i organiserte
rammer - eTwinning



eTwinning – i alle fag – på alle trinn 

• Språkfagene (autentisk språktrening)
• Naturfag, matematikk, samfunnsfag, mat og helse, KRLE …
• Tverrfaglige prosjekt



Eksempler på 
samarbeidsprosjekt







Eksempler og erfaringer
med eTwinning

• Interkulturell kompetanse
• Samarbeid og medvirkning

• Digitalt medborgerskap
• Globalt medborgerskap



Interkulturell kompetanse 
(1)

Elevene var veldig nysgjerrige og interessert i å 
lære om andre kulturer og tradisjoner, samt ble 
bevisst på hvordan vi har det. 
Flere av elevene satt nok ekstra stor pris på 
skolegården og naturen vi hadde når de så bilder 
fra skolegårdene til de andre landene. De erfarte at 
Norge og Finland har mange flere likheter enn 
Norge.  (lærer 1-7)



Interkulturell kompetanse 
(2)

Samarbeid på tvers i Europa forutsetter en del 
forståelse av andre kulturer, noe som våre elever 
trenger å lære for å finne seg til rette i en global, 
digital verden. (lærer 5-10)



Samarbeid og 
medvirkning 
(1)

Umiddelbart ser vi at dette er en god plattform 
for å trene på internasjonalt samarbeid, noe 
som blir mer og mer relevant for dagens 
samfunnsborgere, og mange elever kan derfor 
ha nytte av dette senere. Vi ser mange gode 
muligheter, blant annet å jobbe internasjonalt 
med FNs bærekraftsmål, samfunnsfag og 
engelsk. (lærerstudent)



Samarbeid og 
medvirkning 
(2)

I et eTwinning-prosjekt er det som 
skjer underveis like viktig som 
sluttresultatet. Elevene er som oftest 
motiverte for nye oppgavetyper. De er 
glade i å kunne medvirke, både i 
startfasen og underveis. De lærer av 
hverandre. (lærer 1-7) 



Globalt og 
digitalt 
medborgerskap





Digitalt medborgerskap (1)

Ved å bruke eTwinning 
slipper man også at 

noen få elever får lov til 
å reise, mens resten må 

være igjen hjemme. 

Nå kan alle elevene 
delta på like premisser 
og det er ingen som får 
noen fordeler (lærer 1-

7)



Digitalt medborgerskap(2)

Det at alle elevene har 
engelsk som sitt 

andrespråk, gjør at 
ingen er flinkere i 

engelsk enn de andre. 

Dette bygger elevenes 
selvtillit, og terskelen 

til å tørre å snakke 
engelsk blir ikke så 
høy. (lærer 5-10).



Globalt medborgerskap

• Mange av mine elever, både gutter 
og jenter, spiller en del spill online. 
Dette har vært med på å øke 
kompetanse i engelsk, både 
skriftlig og muntlig. 

• For de elevene som ikke spiller og 
ikke er noe interessert i engelsk, vil 
det forhåpentligvis være 
motiverende å ta i bruk engelsk i 
større grad, for å kunne 
kommunisere med andre barn. 
(lærer 5-10)



Hvordan komme i gang?



Digital 
kompetanse 
og 
lærerrollen



PfDK som rammeverk

27



Lærerens profesjonsfaglige digitale 
kompetanse er beskrevet i syv 
kompetanseområder:

• Fag og grunnleggende ferdigheter
• Skolen i samfunnet

• Etikk
• Pedagogikk og fagdidaktikk
• Ledelse av læringsprosesser

• Samhandling og kommunikasjon
• Endring og utvikling

28



Forarbeid (1) • Trinn?
• Fag? Tverrfaglig?
• Pedagogisk mål?
• Hvor mye tid for lærere?
• Hvor mye tid for elevene?
• Vurderingsformer? 
• Varighet? 



Forarbeid (2) • Registrer skole/ lærere
• Sett opp egen profil
• Finne partnere – flere muligheter

• Søke etter prosjekt som omfatter eget opplegg
• Søke etter partnere selv

• Planlegge videre opplegg sammen med 
partnere – balansere egne ønsker opp mot 
partnere



Hvordan komme i 
gang?

https://hkdir.no/barnehage-grunnskole-og-videregaende-opplaering/etwinning-digitalt-prosjektsamarbeid-mellom-skoler-og-barnehager


Hvordan 
komme i 
gang?



Med hele verden som klasserom!

Lære mer om andre land gjennom samarbeid 
Skape økt forståelse av ulikhet og variasjon 
Øve på å kommunisere over nett
Produsere og reflektere – digitalt og analogt
Alle aldre
Nye nettverk – nye venner!

Hvorfor?

Internett!
eTwinning
Lærerrollen
Digital kompetanse

Hvordan?



Takk for oppmerksomheten!
Cathrine.tomte@uia.no
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