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Hvem er jeg? 
Lærer og lærerutdanner

Religionsviter

Forsker på

Antikken: hellige jomfruer (kjønn, sex, religion 
og makt)

Fagdidaktikk: representasjon av religion, - særlig
lærebøker og populærkultur

Lego
Marvel
Percy Jackson
Beyoncé
Lucia-tog



Hvem er dere? 



Kan man leke med religion?
1. Selvfølgelig!

2. Hvordan kan man som lærer 
forholde seg til at mennesker leker 
med religion? 

3. Er det forskjell på religion? 

https://www.abc.net.au/news/2015-03-17/new-zealand-man-jailed-two-half-years-jail-insulting-buddhism/6327278


Hva er egentlig 
religion? 

Hverdagsbruk, forskere og religiøse ledere. 

Hvem bestemmer? 

«kommunikasjon»  med og om guder og andre 
overmenneskelige vesener og krefter. 

(Gilhus og Mikaelsson 2001)

Vertikal kommunikasjon og horisontal 
kommunikasjon.

Sensei Wu, veggmaleri Ninjago the Ride, Legoland



Medialisering

“The iconography and liturgical practices of both 
institutionalised religions and folk religions become stockpiles 
for the media’s own production of factual and fictional stories 
about the world. In this way, the media distribute banal 
religious elements that may or may not be integrated into 
more coherent narratives with more explicit religious 
meanings.” (Hjarvard 2011, 128 )

“Not least because of mediatization and the market, these
[New Age] phenomena are now «all over the place.» ” -> 
«religion spredd tynt utover»   (Gilhus 2013, 47)

«religion in unexpected places» (Forbes 2017)

Sensei Wu, veggmaleri Ninjago the Ride, Legoland



https://www.youtube.com/watch?v=zNCz4mQzfEI




Muertos set i Fortnite







Religiøse fester og helligdager – arena for lek.



https://www.youtube.com/watch?v=-f7TA3TA8HQ


Yokai, Kamier
og Pokémon

kyūbi no kitsune



Kitsune, Fortnite







«tongue-in-
cheek-just-

in-case»

https://scholarblogs.emory.edu/sacredmatters/2015/06/13/tongue-in-cheek-just-in-case/



We don’t talk about Bruno. Encanto. 

https://www.youtube.com/watch?v=bvWRMAU6V-c&ab_channel=DisneyMusicVEVO


“The prophecy”

Vitruvius: One day, a talented lass or fellow, 
a Special one with face of yellow, 
will make the Piece of Resistance found 
from its hiding refuge underground,
and with a noble army at the helm, 

this Master Builder will thwart the Kragle and save the 
realm, 
and be the greatest, most interesting, most important 
person of all times. 
All this is true because it rhymes.

Lord Business: That was a great legend. That you just 
made up! What a bunch of hippie, dippie baloney!  



En oppfunnet profeti

… som er sann? 
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Takk for meg!
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